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Compilacion de cuentos, juegos y arrullos de
los pueblos indigenas del Vaupés para niflos
y ninas en primera infancia
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Esta cartilla es resultado del proceso de cualificacidn y acompaiamiento de
Sinergias, en 2018, a los hogares comunitarios del Instituto Colombiano de
Bienestar Famliar —ICBF— en el departamento de Vaupés. Durante este proceso,
se propiciaron escenarios interculturales de didlogo y concertacion comunitaria
sobre la atencidn a la primera infancia y se trabajoé en la construccidon de procesos
pedagdgicos intencionados, en el marco de la investigacién formativa y colaborativa,
que promovieran la revalorizacién de los saberes ancestrales y las practicas
locales en torno a la crianza y al cuidado de nifas y ninos de 2 a S anos.
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Acaricuara

WA'TT YE QUE'TI NIl
La diabla

Cuento
Lengua: Tucano
Narrado por: Eloisa Restrepo Rodriguez

Ni’cd ma’sd nipo, me'cd ba’ago nipo, tojo nicd ty ogo wi
"tigd pe’e pijigo wa’apo co we'sepy nigdre. Acue me'c3
ba’ago nimiamo nit"ago pijigo a’tiaps mu’ré. Jay, te’a
wa’goti nipo ma'sé pe’e, co tojo nicd core te’a nipo, ma'sd
wa'tigd me’rd wa’apo me' civapu. Tii me civapy ejea soo
dujipa me'ciré, neé cii’ri tipard me'c3 pe’e.
Na marica _’a a'pé me'civapy pulapo t'a, Tiwa qué’rére
_maripa'rd me'c3; Na maricd _iago wa'tigd pe’e t'a a' pewa
me cdwaps pijiapo t a. Namica’aps niparo maja. Tiwa me
"cdwapu ejea, bu’betorea soopo maja na me' ciré.

Pajard cii’ripard tiware maji. Namica’apy niporo maj3.
wa'tigd pe’e core nipo: soya yujupy, nipo; Y&'s my’s macuré
wuago’ti, nipo wa'tigd pe’e.

Co tojo soo duijiri cura 3j3 yu'cedy’ py bu’i pejapy, tidy
"pu bu’i carid tii. To cd ejapejacd wa'tigd pe’e nipoo; Acue

ba’ago nifiaa a rird, nipo wi tigd pe’e ma'sd
pe’ere. Acue, nipo ma'sd pe’e co tojo nic3 tv’ogo,
ba’ago a'riré, nipo ma'sd pe’e.

Do'queya yu'cs dd' py me’ra, nipo ma'sdré; jay
nipoo ma sd pe’e yucudupy pe’emaja, dd queomipo,
Co tojo nica tu'ogo, burgtipy 3jd; burutica "agd
nipo wa'tigd pe’e: yu'y, doquequeogo’ti, bury
dija wa'apy dja pe’e maja. Be'ro fiamipg nica

74gd ma'sd pe’e nipo. A'tigo y&’vre ba’ago’tigo

wemo, nigdta yuceps mdjipo ma'sd pe’e core
du’tigo.

Toca rd ta ni’i.
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Cierto dia una sefiora dijo “me gustaria ir a comer manivara”.
Casualmente la diabla escuché y decidid llegar a la cha-
gra donde se encontraba la sefiora. Al llegar alli le dijo:
“Vine porque escuché decir que queria ir a comer mani-
vara, si quiere vamos, yo la acompafio”. Al escuchar esto,
la sefiora le contestd: “Bueno, entonces vamos, tengo mu-
chas ganas de comer manivara desde hace mucho tiempo”.
Dicho esto, se alistaron y se fueron juntas por un camino
gue las llevaba a los nidos de la manivara.

Cada una encontrd un hueco y empezaron a escarbar,
pero después de revisarlos no consiguieron nada. Al ver
gue no habia manivara en aquel lugar se fueron a otro
nido, pero tampoco consiguieron nada, y ya era muy tarde.

Mientras andaban buscando, sin conseguir nada, ya casi
se oscurecia cuando la diabla dijo “aqui tampoco hay
nada, vamos a buscar en otro nido, donde podamos
conseguir mucha manivara”. Caminaron un poco hasta
llegar al lugar indicado. “Acd hay suficiente manivara, no
se preocupe, abra el hueco y pdngase a recoger, mientras
tanto yo cuido a su hijo”, replicé la diabla, pero como estaba
tan tarde la sefiora sospechaba que algo estaba pasando.

Se les oscurecio el dia mientras recogian manivara y ya era
la hora en que llegaban a dormir los pajaros del monte. Justo
en el arbol de al lado se asomd una gallineta para dormir
y como ya estaba oscuro la diabla le dijo a la sefiora: “que
buena gallineta para comer, coja un palo y trate de cogerla
a ver si puede”. La sefiora cogio un palo y le tir6 varias veces,
pero no pudo coger nada, la gallineta seguia ahi.

Después de un rato la diabla le dijo: “es mi turno, ahora
yo voy a tirar a ver si la puedo coger” y justo en el primer
intento la gallineta cayd. La conversacidn seguia y aquella
diabla trataba de hacer lo posible para atacar en cualquier
momento; sin embargo, no pudo porque la sefiora se dio
cuenta de que estaba con una diabla en el monte y sin po-
der regresar a casa. Decidid subirse a un arbol hasta que
logrd escaparse.

Asi termina el cuento.
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Canto infantil

Lengua: Tucano

Narrado por: Mireya Tamayo Matus

A'ké merd ba’ami (itiati)

Burumaja, Burumaja, Burimaja, nimi (itiati)
TRADUCCION:

El mico come guama, el mico come guama, el mico
come guama (bis)

El mico dice, la fruta se cae, la fruta se cae, la fruta se
cae (bis)




Arrullo

Lengua: Tucano

Narrado por: Hilda Chagres Holguin
Ajijo, ajijo, ajdjo

Caricana ajajo

Aj3jo, caricdfia bua pora

Ajijo, bojso’a pord wuja mitia’a

Ajajo, caricdfa 3j3 por3

Ajajo, djajo, ajajo

Duérmase 3jajo (bis)

djajo, duérmase hijo de las guaras
djajo, hijos de tintin traiga suefios

djajo duérmase hijo de gallinetas

Casi siempre se canta al mecer la hamaca, para hacerle
dormir a un recién nacido (a), también se considera
un rezo para tranquilizar a los nifios o nifas para que
le llegue el suefio y pueda descansar.

ATATO

Ajése  Apge. Ao
Coricang aydre

'au-l"\
- L -
Ajgro  coricgra buepers @

AyGro bojso's poid wyja miiida

AjBjo cercifa G pora
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SEPE PIRACUARA

Juego

Recopilado por: Hilda Chagres Holguin, Vicky Lindy Una vez estén definidos los dos grupos compiten entre si

Estrada, Mireya Tamayo Matus jalando hacia lados opuestos. Ganara el equipo que logre
pasar al otro lado de la raya que se defina como limite o el

Lengua: Castellano equipo en que no se caiga ninguno de sus integrantes.

Esta ronda proviene de la lengua yeral y no tiene
traduccion a otras lenguas.

Se escogen dos nifios entre los participantes y cada
uno escoge el nombre de una fruta o de un animal.

El juego comienza cuando los dos niflos se toman
de las manos y se quedan en la mitad mientras que
los otros participantes estan cogidos de las manos
formando una fila y cantando la cancidon “sepe, sepe
piracuara”.

Todos pasan por debajo de los dos nifios escogidos
inicialmente, hasta que el ultimo queda atrapado y
decidira la fruta o el animal que le guste, entonces
pasara a hacer parte de una hilera (agarrado de la
cintura) detras del integrante que haya escogido. Se
repetira la misma accién hasta que todos pasen a
hacer parte de uno de los dos grupos.

13
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EL DIABLO PESCADOR

Cuento
Lengua: Castellano
Narrado por: Néstor Madrid y Leidy Rodriguez

Cuentan nuestros abuelos que hace tiempo
existian diablos en la selva como una plaga y
podian vivir igual que los humanos, cazando,
pescando y haciendo otras actividades de Ia
familia y de su comunidad. Eran tantos los diablos
gue cada uno tenia un talento diferente. Uno de
los diablos se dedicaba a la pesca y ademas de
gue era muy bueno en su labor, tenia un lugar
especial de pesca y casi todos los dias traia
pescados de buena calidad.

La selva era tan extensa que podian habitar
también los humanos, pero éstos no tenian
buena relacién con los diablos.

Cierto dia, un sefior decidio salir a pescar cafio
arriba, en los lugares mas alejados de su caserio.
Al llegar a la cabecera del caiio se encontré con
un diablo que pescaba muy tranquilo y que sola-
mente cogia los mejores pescados. El hombre

no se dejé ver y, a escondidas, en vez de
pescar, se dedicd a espiar cada movimiento
del diablo al pescar, pero no logré sacar mu-
cha informacion sobre cudl era la estrategia
que utilizaba esta mente brillante. Regreso
pensando qué mas podia hacer para obtener
esta vara milagrosa porque sofiaba ser muy
bueno pescando, igual que el diablo. Esa
noche regresoé a la casa y planed quitar la
vara al diablo en el momento que jalara la
vara, metiéndose dentro del agua como un
pescado para estar muy cerca de él.

Al dia siguiente madrugdé muy temprano y
cuando lleg6 al sitio el diablo ya estaba pes-
cando. Muy calladito se metié al agua y se
zambullé muy cerca de donde el diablo iba

a tirar el anzuelo. El diablo, como esta-
ba tan emocionado pescando, no se dio
cuenta en qué momento se enredod el
hombre con la vara de pescar y no se po-
dia soltar.

Ya llegando a la orilla el hombre se
arrepintié de haber planeado esto, pero
le siguid la corriente al diablo solamente
para estar cerca a la vara. Al levantar su vara
el diablo se dio cuenta que habia cogido
un pescado muy raro y se preocupo mu-
cho pensando que en la vida nunca ha-
bia visto esta clase de pescado. El hom-
bre se hacia el muerto para escuchar la
conversacién del diablo, quien revisaba
cada parte del cuerpo y decia: ¢ Qué cla-
se de pescado es este? No se parece a
ninguno que haya conocido.

Finalmente, el hombre logrd quitar la
vara al diablo y pudo seguir pescando
con la vara magica. Sin embargo, tenia
que cumplir una dieta para poder con-
sumir los pescados.

14
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Cuento
Lengua: Castellano

Narrado por: Jhon Diego Madrid Fernandez

Hace mucho tiempo nuestros abuelos vivian en
una sola maloca retirados de otras familias, pero
siempre compartian las tomatas de chicha con los
seres queridos de otras malocas y se veian constan-
temente. Cada jefe de maloca decidia con quien
compartia su fiesta.

Un dia el jefe de maloca del caserio mas cercano
decidid organizar una tomata de chicha y para
eso penso invitar a unos primos que también
vivian cerca al caserio. En la mafiana madrugé
a caminar para llegar mas rapido y después de
un largo viaje el jefe logré llegar. Al entrar en la
maloca el duefio de la maloca le saludé con mu-
cho respeto y se pusieron a hablar de los buenos
tiempos que estaban viviendo con sus familiares.
Mientras comian quifiapira seguian conversando
hasta que el visitante le propuso que le gustaria
invitarlo a una tomata de chicha para compartir
sus saberes y que para eso tenian que desplazar-
se con todos sus hijos y sus pertenencias. Tam-
bién le comentd que el motivo de su visita era
traer la buena noticia a esta familia.

El jefe de la maloca recibié la invitacion muy
animado y le comentd a su familia que desde ya
empezarian a organizar para ir a participar en
ese encuentro donde los primos. Las mujeres
empezaron a preparar la chicha y los hombres se
dedicaron a la pesca y a la caceria, pensando en
la alimentacion de sus hijos durante los dias del
encuentro.

Cuando llegé el dia, tres de las mujeres
mas jovenes decidieron no ir al encuen-
troy se quedaron en su maloca muy solas.
Para no aburrirse se pusieron a tomar la
chicha que habia quedado y a conversar.
Entre las conversaciones una de ellas pro-
puso hacer chicha para el dia del regreso
de sus padres y las otras estuvieron de
acuerdo con la idea de madrugar a la cha-
gra para arrancar yuca y conseguir fiame
para ponerle sabor a su chicha. Asi fue
como concluyeron su conversacion y se
fueron a dormir muy tranquilas.

Al dia siguiente madrugaron a la chagra
a cumplir su compromiso y de regreso
empezaron a preparar la yuca. Rasparon,
rallaron, exprimieron la masa para sacar
la manicuera, pero no les rendia mucho.
Justo al atardecer se pusieron a quemar
el casabe de chicha y mientras tanto mas-
ticaron el hame, cuando de pronto salié
Juan Correo en el patio de la maloca: jCo-
rreo, correo, correo! Era frecuente este
ruido del pajaro y las muchachas sintieron
fastidio, asi que dos de ellas empezaron



a recochar diciendo: “Ey Juan Correo, calme-
se en vez de estar molestando por ahi, ven-
ga y ayudenos a masticar fiame ya que se ha
hecho tarde y aun no hemos terminado”. En
ese momento se calmé Juan Correo y las mu-
chachas siguieron molestando cuando al rato
la menor de ellas se dio cuenta de que tres
muchachos se dirigian hacia la maloca desde
el camino del puerto y muy asustada les dijo
a las otras: “Miren, éiahora que han hecho?
Aqui no viven mas personas, pero alli vienen
tres muchachos. Algo nos estd pasando...”,
pero como eran jovenes no le hicieron caso
pensando que ella estaba recochando. Al ver
gue no le hacian caso se fue a esconder de-
trds de un poste y como no era muy seguro
decidid subir encima de un yerao que estaba
en la esquina de la gran maloca. Las otras mu-
chachas siguieron trabajando en vez de esca-
par, cuando al rato entraron a la maloca tres
muchachos muy elegantes coqueteandoles.
Uno de los muchachos al ver que solamente
eran dos muchachas dijo a sus compafieros:
“Yo no puedo seguir aqui porque ya no esta
mi pareja” refiriéndose a la muchacha que se

habia escondido. Al decir esto salié de la malo-
cay se fue, pero la muchacha siguié escondida
un largo rato y las otras dos se quedaron ter-
minando de preparar la chicha en compaiiia
de los muchachos que acababan de llegar. Jus-
to llegd la hora de dormir, entonces cada uno
escogio su pareja; mientras tanto la muchacha
gue estaba escondida seguia escuchando sus
conversaciones del plan que tenian en el mo-
mento. A ella le dio rabia porque sus herma-
nas no le hicieron caso y le preocupaba mucho
lo que podia pasar por que aquellos mucha-
chos eran raros ya que en aquellos lugares no
vivian mas familias. Sospechaba que no eran
humanos.

Al dia siguiente, muy temprano, cuando bajé a
ver, las dos muchachas ya no estaban, solamen-
te unas pieles colgadas en el yerao con los dos
cuerpos sin vida. Al ver esto salié corriendo en
busca de sus padres para llevarles la noticia,
pero ellos ya estaban de regreso. Unos minutos
mas tarde se los encontré y muy asustada, casi
sin voz, les dijo que un diablo habia comido a
sus hijas. Dicho esto, les advirtié que corrieran
mas rapido para que pudieran hacer algo a esos
pajaros pues como estaban tan llenos se habian
guedado dormidos alrededor de la maloca, sin
darse cuenta que ya era de dia.

Los padres de las muchachas, muy molestos por
lo que hicieron, decidieron darles un castigo.

16



NASICAM& EBERU ME'RA (Camardn y

Eberu na‘ka, va’slipy ba’ra? ariyujpe nasicdmé, aj-

renacuajo) coei mafiu yug'v glika o’pabirikoa va’biricoa yu'v
ariyujpy, eberu na'ka yo'v m&’ré ba’'gaejogu’ra
Cuento ariyu’py nasicdms, my & mafiu buro giika &rid by-

o doja ariyujpy eberu
Lengua: Siriano

) i i Traduccién:
Narrado por: Juan Pablo Madrid Fernandez y Sofia

Fernandez Caro Un dia el camardn invité a comer siringa al renacuajo:

- “Renacuajo, ¢ podemos ir a comer siringa? Y el rena-
cuajo contesto:

- No voy, porque no tengo dientes para masticar.

- Tranquilo renacuajo, dijo el camardn, yo mastico y
le doy.

- Pues no comeré masticado de sus dientes, replico el
renacuajo, porque huelen muy mal

DN
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1.

Igo magiiré camugo a’su arikiimu
Ja ja jo carikanyy buipuraga
Practica clave para dormir a un bebé

La madre cuando duerme a su hijo (a) debe cantar
este arrullo para tranquilizarlo y atraer el suefio.

Ja, ja, jo duermase hijo de guaras.

Igo magiiré nijisugo a’su
arikémd su, su, su
Practica clave para calmar al (la) bebé

La madre cuando llora su hijo (a) debe decir su, su,
su, su, varias veces para calmar la desesperacion
y darle seguridad. Esto se hace mientras lo carga,
cuando lo mece en la hamaca o mientras esta con
él (ella).

3. Igo magiiré arikiimu jabu, jabu, jabu
Pratica clave para banar a un o una bebé:
La madre para bafar a su hijo (a) debe decir jabu, jabu,

jabu, varias veces mientras riega agua en el cuerpo para
tranquilizarlo y hacer que se sienta acompafado (a)

@ C'{unu.]c M enade
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Ronda infantil

Lengua: Siriano

Narrado por: Eliseo Madrid Fernandez
Muidugca preru clia, clia, preru

Muidsca preru clia, clia, preru

13

Muideca preru ciia, clia, preru (bis)

Canto y juego infantil en lengua que imita un dabucuri de frutas
de cosecha. Antes de empezar se deja un canasto de frutas en la
mitad del circulo, luego se da vuelta alrededor del canasto imi-
tando la entrega de las frutas a las demas personas. Todos los
participantes deben tener las manos apoyadas sobre el hombro
del compafiero formando una fila bien organizada. Cuando es-
tén bien organizados se canta muidyca preru, dando dos pasos
hacia adelante cii3, cliad , preru dos pasos hacia atras. Se repite
la cancion varias veces hasta llegar al punto de partida. Durante
este recorrido los pasos deben ser uniformes y muy bien coor-
dinados para que los demas no se equivoquen. La cancién no
tiene traduccion es una lengua originaria.
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La Gallina y el gavilan
Juego

Lengua: Siriano

Narrado por: Galo Estrada Cérdoba y Alberto

Estrada Cordoba

| birari 3" sli nuga.

ésugd no agabugo wadiari?

¢Noa gojigy gapy wagocuri?

Arisua

lgd agabugo igo poramera amabagorenago
IriyuPpo irasii iri

Tgu gapw ird majiraré ba’dia maky
pagd mera gamekead omagorena’sua
ma’jiraré ma’igd

irasli wara gajera corenasua gapy
arisiaby ari gaguini omagorena’sua.
Irasu iri mari biradiarupa

Birasud, urea o suyugy

Wari biraro gamea

Traduccion:

El juego comienza asi

Primero se escoge el personaje
Quien va hacer la gallina y el gavilan,

Pero el duefio de la gallina también estd
incluido para avisar

La gallina y los pollitos salen a buscar comi-
da

y el gavilan aparece alla con las garras.

Cuando viene el gavildn, los pollitos empiezan
a gritar y a escapar

La gallina ataca verracamente cuidando a
sus pollitos.

Dependiendo del gusto se juega, una vez,
dos hasta cuatro veces.

ak ¥,
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MARTIN PESCADOR Y EL CARPINTERO

Cuento
Lengua: siriano
Narrado por: Miguel Angel Uribe Jaramillo

Suuny sa’nnd cordré naka wa’i vejerd 3riyu’py; sa
"nna o' pd yu'pu, wejeriwd suu, si’ritu rd rime’ rd wa'{
wejegy riyu’ py g& ripauri ari’yuro.

Coré neo matiyu' pu wejeriwd'suu, si’ ritu rd o pabiri
yu' py rasirige wa'iré wédjédua’ gu a'radi"ta me &bia
"c6ayu pu ri dujari’ i wa' cdF yu'pu wi’igue.

Gajinu coréde nica ariyu py sa nnard; g&saré pigird
ba'ra ariyu’pu, ejda sa’nnaré driyu’py, COré iifiuré
baika driyu’ py g&ré pi taria cddyu’ py gajifiugue bai-
gowa gu. sa nnd gdya igul rii'me’ra do'tecidiyu’ py
rasirige bijitaria cd3 pigara bo'ca biriyu pu conrd” ga
"pure igul rli” gbya cdmé ari’ ' rd riyord rasirige siribi-
riyu’ py.

ri & rd a gbsavyaKere.

Traduccion:

Un dia Martin pescador invité a Car-
pintero a pescar en el cafio. Carpinte-
ro y Martin fueron juntos. Martin lle-
vaba sus materiales de pesca como la
flecha y la vara y se iba zambullendo
y flechando al pez con el mismo pico.
El carpintero no llevaba nada, se zam-
bullia y no pescaba. Aguanto frio y se
enfermo.

Después de un tiempo, Carpintero in-
vité a Martin a comer mojojoy. Fueron
a la palma de ibacaba donde habia
mojojois. El carpintero tenia su herra-
mienta, porque el pico era el hacha.
Como Martin no llevaba hacha intenté
con su pico, pero sufrié inflamacion y
de los ojos se enfermdé.

Entre los dos jugaban con los conoci-
mientos.



El cocuyo y el escarabajo

Cuento

Lengua: siriano

Narrado por: Miguel Uribe Jaramillo Uribe

Sunyg kerd riyu”pw gora nururd, naca wa’'i puard ariyu
"py; gajing wa kd3yurd puardwa rd; g&sa puama ko wari
wa'i siriflura gera’ré sea rifiura, fiamica wa’ rériyuro rasi-
rige kerd ariyu’pe gora nururd; Dujari “yukd nai “ftamuri
marigue 3riyu’py keru.

Gura nuru wa adii nal’ timuikdayu pw, rota kari gdya wal i
boa k&3, g&sa réta ba a 3r" kddyu pu gura nurdi, ned si’ari
o pabiriyu' pu, keru ga' po géya md p&rime ra si’ 3, si’ 3 wa
"ayu'pu; rasirigy 83rd wi’iguere dujajakddyu’” py.

e N ~ o~
it 3’ r33 alic3va bara

Un dia, en época de verano, el cocuyo invité al escarabajo a
barbasquear en un cafo. Llegé el dia previsto para la partida
y caminaron hacia el cafio. Como ya habian conseguido el bar-
basco empezaron a machacar los bejucos, esperaron un rato
para que se murieran los peces con el veneno, y cuando ya se
estaban muriendo empezaron a recoger.

El cocuyo vio que ya estaba atardeciendo y le dijo al escarabajo
que se adelantara para que no lo cogiera la noche, pero él no le
hizo caso. Finalmente decidid regresar, pero ya era demasiado
tarde y anochecié a mitad del camino. Como no tenia con que
alumbrar se tropezaba y se pegaba contra los palos y no logré
regresar. Por esa tardanza los peces se dafiaron, cogieron mal
olor, y el escarabajo tuvo que comer el pescado dafiado.

El cocuyo en cambio regresd sin problemas. Alumbrando con
su luz natural, llegd a la casa y compartié con la familia lo que
habia conseguido.

El escarabajo esperd al otro dia para regresar a la casa, triste y
sin comida.
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Juego Infantil Ronda de las abejas Dru dru dru

Lengua: Siriano Ronda infantil
Druuu (bis)
Narrado por: Nicolas Uribe Etnia: Siriano

7 Recopilado Por: Cristian Nicolds Uribe

bera'ru fia

bera ru fiai Momea tara

bera ru fiai, fiai Imimu tara (bis)

bera'ru fiai, fiai, fiai, fai Se deja una persona en el centro y el resto de

participantes deben hacer un circulo agarrados

Se juega pellizcando el pliegue cutaneo de las manos  de las manos, alrededor del que esta en el cen-
con la punta de las yemas de los dedos y los partici- ~ tro. Luego, se canta tres veces dando vueltas
pantes deben ser més de dos personas como muestra  hacia la derecha y hacia la izquierda. Al parar la
la imagen y cada vez que canten bera’'ru fiai, bera’ru cancion se toca la cabeza del que esta en el cen-

Aai deben organizar sus manos uno sobre el otro para  tro con la yema de |95 dedos. Esa persona debe
cuando digan fiai, fiai, apretar la piel con la yema de cor!testar en voz baja uuuuuuuuuuuu. Se can'Ea
los dedos mientras cantan moviendo las manos hacia ~ Varias veces hasta que se escuche uuuuuuu mas

arriba y hacia abajo el que no aguante va saliendo del ~ fuerte, entonces quiere dleC|r.~que ya esta listo
iuego. para perseguir a los demas nifios hasta que los
atrane a tndnc

] 1“".\ A

- -
i mn W
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El JUEGO DE LOS SAPITOS

Juego
persona que estd al frente. Uno de los primeros le pre-
Lengua: Tucano gunta: “abuelita necesito saber qué noticias tiene de mi
familiar” (tio, primo, papa, mama) la abuela le contesta a
Narrado por: Ignacio Holguin su familiar lo que pasé (mencionar algo que ocurrié hace
mucho tiempo, algo negativo). Al escuchar la noticia el
Cara-ca Cara-ca Cara-ca gue pregunta debe imitar la accidn (puede ser llanto, tris-
teza, preocupacion, dependiendo de la noticia recibida).
NoO vage veti? mus t00 De esta manera se juega hasta que termine el turno de los

participantes.

Yo Pa'ko - ma' curd fiagy va' da
muu pa ko ma'cd dd’ porépu wéridcy nivi

Es un juego donde se necesitan muchos participantes,
entre nifos y nifas. Antes de empezar se escoge una
persona que represente a la abuela de los sapitos, luego
se sientan en cuclillas todos los participantes y se deja
al frente a la persona que se escogio anteriormente. Los
nifios que se encuentran en cuclillas cantan cara-caca,
cara-caca, saltando en su posicion hasta llegar donde la
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CANCION DE LA DANTA ~KABORE A
M.

Canto Arrullo o \
Lengua: Barasano Lengua: Barasano [ ‘ J |
Narrado por: Arcelia Londofio Narrado por: Rosa Giraldo \\j i = t\.

..y P AV {
Transcripcion y traduccion: Transcripcion y traduccién: gv -
Salomon Marin El tapir del monte Adrian Sanchez
~Baka roka gt wokt ~kadi koasa ~ha ~ha hooo bi ba~rasaa otibehaa

El tapir del monte

~kadi koasa ~kadi koasa ~ha ~ha ~kadi koasa ~ha ~ha hooo
hooo. ~kadi koasa

~Baka roka gt wokt Tiene su cabeza

Kto abi ~ ii rioha Tiene su cabeza

o susu suuu susu suuu ~kadi koasa ~kadi koasa yi ~hadabiaka
Kto abi ™~ ii rioha Tiene su pie yi “hadabiakaaa, ~badire ~wati baro~bi

Tovi ~k i . .
Oyl “kaarl Tiene su pie ~kadi koasa ~ha ~ha hooo ~kadi koasa ~ha ~ha hooo.
Pin, pin, pin, pin.

Y hace ...pin, pin, pin, pin. ~bi haki~ba wai wehegi wa koa~-
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DUERMASE JAJA JOOO

Su padre se fue a pescar.

Comeremos, no llores.

Y

~WASIAKA
\Pj.’

R,

Ronda infantil

{
Lengua: Barasano ﬁt\;]:lv‘&i

Narrado por: Aracelly Bolivar

Transcripcion y traduccion: Adrian Sanchez
~wasiakaa sobeari (4 veces)

i~wakuhu-bo!, i~wakuhu-bo!. (vuelta 1)
~wasiakaa sobeari (4 veces)

i~wakuhu-bo!, i~wakuhu-bo!. (vuelta 2)

~iii

~wasiakaa sobeari (4 veces)

i~wakuhu-bo!, i~wakuhu-bo!. (vuelta 3)
~wasiakaa sobeari (4 veces)

i~wakuhu-bo!, i~wakuhu-bo!, (vuelta 4)

28
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LA LOMBRICITA

La lombricita calienta su huevo (4 veces)

iCeniza de guarumo!, jceniza de guarumo! (vuelta
1 hacia la derecha)

La lombricita calienta su huevo (4 veces)

iCeniza de guarumo, iceniza de guarumo! (vuelta
2 hacia izquierda)

lii
La lombricita calienta su huevo (4 veces)

iCeniza de guarumo!, jceniza de guarumo! (vuelta
3 hacia derecha)

La lombricita calienta su huevo (4 veces)

iCeniza de guarumo!, jceniza de guarumo! (vuelta
4 hacia izquierda)

La lombricita es una ronda infantil que se juega
en el patio donde se integran nifios y nifas co-
gidos de las manos en un circulo y un(a) nifio(a)
sentado(a) se hace en el centro. Los nifos del cir-
culo giran cantando hacia la derecha y al termi-
nar la cancion uno de ellos toca al nifio que esta
en el centro, luego giran a la izquierda, luego a la
derecha y asi sucesivamente. Después de cada
ronda uno de ellos toca al nifio en la cabeza y el
nifio dice iiii excepto la primera ronda. Las ron-
das terminan hasta que se revienta el huevo. Del
huevo sale el nifio corriendo a coger a cualquie-
ra y el que se deja coger se convierte en huevo.
Sigue de nuevo el juego. El juego termina hasta
gue pase la mayoria de los integrantes.



Arrullo tradicional barasano

chu, chu,chu

Arrullo

Lengua: Barasano
Recopilado por: Alberto Rojas

chu, chu,chu
kanikuazi, kanikuazi, chu, chu chu

Mujakuma warinire keaguwami kanikuaza chu, chu,chu
Ocaruyu wagure keaguwami chu,chu,chu

kanikuazi, kanikuaza, chu, chu,chu.

Cuento tradicional barasano
La tortuga y la danta

Cuento

Original en lengua: Barasano
Traduccidn al castellano

Recopilado por: Placido Rojas

Cuentan que vivia una abuelita sola en una maloca entonces ella
siempre iba a la chagra a hacer sus labores cotidianas de la chagra en
eso ella encontrd una mascota; una tortuga recién nacido ella lo recogio
y se encargo de él, le daba comida y asi lo tuvo como compaiiia en la
chagray en la maloca.

En la época de umari la sefiora salia a recoger estas frutas pero nunca lo
conseguia ya que un animal “Danta” llegaba antes y se alimentaba de
estas y se quedaba cerca de estos arboles haciendo la siesta, en eso la
sefiora se encontraba en periodo de menstruacion y dijo en voz alta que
ellatambién quisiera comer estas frutas, entonces la “Danta” animal de
sitios sagrados, que se encontraba cerca escuchd eso y salié, diciéndoles
que él tenia los umari bien maduros y si preferia se lo podia regalar, le
dijo: puede comer lo que quieras, acercandole el ano le dice a la sefiora
que las frutas se encuentran adentro del ano y ella metiendo las manos
para coger algunas frutas nunca alcanzo a coger algo, este le dijo que
estas frutas se encuentran mas adentro, asi hasta que la sefiora logra
meter la cabeza y todo el cuerpo, la danta aprieta el ano haciendo que la
sefiora se asfixie y se muera, después este recorre por todos los sitios

sagrados; entonces la tortuguita al darse cuenta de lo sucedido
empezo a buscar a la duefia, busco cielo y tierra, recorrié por
todas partes y nadie le daba la razdn, hasta que por fin se encon-
tré que la danta, quien andaba por ahi comiendo umari. Enton-
ces al darse cuenta la tortuguita se camuflay que encima de una
raiz esperando si logra agarrar los testiculos de la danta, la danta
no se dio cuenta de lo que le esperaba, venia caminando por allia
comendo umari y cuando jpum! se lo agarra en los testiculos de
la danta esta era la venganza por lo que hizo a la duefia. Pero la
danta de dice: usted tan pequefiito no va poder hacer nada
conmigo, porque fui yo el que comid a su duefia, entonces la
tortuga se enfurecié mas y precisamente; si era el que le habia
hecho dafio a la duefia entonces la tortuguita le iba apretando los
testiculos con mas fuerza, mordiéndolo con mas fuerza, dia tras
dia; la danta aterrorizada se metié en el monte donde hay
palizadas y piedras con la intencion de golpearlo para hacerlo
soltar.
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La danta iba ya cansada; con ese dolor se agachaba y se pegaba contra los
palos, contra las piedras a la tortuga para hacerlo soltar, la danta miré a la
tortuga y vio como si estuviera partido todo el cuerpo y pensd que
realmente estaba partida la tortuga y a punto de soltarse, pero solo eran
las figuras de su capazon que los hizo confundir y asi pasaron dias y meses,
hasta que llegd la época de umari nuevamente el siguiente afio, hasta que
recorrieron por toda la selva y la tortuga le dijo que le soltaria en el lugar
donde inicid todo, entonces se iban acercando a la maloca, cerca del cafio
donde se bafaban los familiares de la duefia, un poco mas arriba del
puerto, la tortuga buscd una manera de atravesarse en una horqueta bajo
el agua asi consiguid vengarse de la duefia, después de haber matado se
subio en él para darse cuenta si el corazén presentaba pulsaciones y claro
se dio cuenta que todavia se le movia y entonces se agarré nuevamente de
los testiculos hasta que la danta se quedd tieso, asi pudo vengarse por el

L

afo que le hizo a su duefia, entonces asi pudo llegar a la maloca, inicialmen-
te llega cerca del fogdn, después se acercd donde se encontraba el mache-
te esto fue una sefal que hizo para avisar a las personas que se encontra-
ban alli que habia matado a la danta, después llegd al hacha, a la olla, al ver
esto los familiares de la duefia se preguntaban lo qué queria decir y conclu-
yeron que pudo matar algun animal, reaccionaron y salieron con las
herramientas detras de la tortuga, entonces llegaron hasta donde se
encontraba la danta, lo que mas deseaba comer la tortuga era el corazon,
higado y todo lo que tenga que ver con las visceras de la danta y estas
personas no le dieron lo que él deseaba comer y asi hasta que la tortuga se
enfurecid y se fue de la maloca para siempre, nuevamente en el monte se
encontrd con otra danta y paso lo mismo hasta que logré matar a este
también y en eso ya todos los animales y las plantas hablaban con él, era
muy reconocido por todos los que hacen parte de la naturaleza.









Arara

A /LS A LS A LS AL A /LS A AL A A A

PACORO HAUHEVAIYO

Arrullo

Lengua: Cubeo

Chuca, chuca,

Piéco, Piéco

Cachivaco mi paramekore
wiore dabahaco

Cachivaco hihako

$TCHIMACORE HENIANi
Arrullo

Lengua: Cubeo

Parimo, parimo mimakore
hihaco, awirayi, awirayi

harica, harica, awirayi, awirayi.
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KACIVAKO KACIVAKO
Arrullo Kagivako, kagivako hiparamekire
Lengua: Cubeo viodaro ~ hako ma~umena ~ii kdkiiyepe

Narrado por: Felix Barreto
PARA NINAS kagivako, kagivako hiparamekire
Kagivako, kagivako hiparamekore viodaro ~ hako ma~umena-~ii kdkiiyepe

viodaro ~ hako ma~umena ~oi kdkoiyepe

CANTO DE LA IGUANA

kacivako, kacivako hiparamekore Canto

viodaro ~ hako ma~umena~oi kakoiyepe Lengua: Castellano

Traducido por: Carlos Ivan Barreto

Iguana, iguana mandele suefio a mi nieta(o) para que
se duerma mads rapido y mas tranquila(o) (bis)

Iguana, iguana mandele suefio a mi nieta(o) para que
se duerma mads rapido y mas tranquila(o) (Bis).
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JUEGO DEL TABANO

Juego
Lengua: Castellano

Recopilado por: Carlos Ivan Barreto

Se construye un juguete utilizando materiales del en-
torno. Primero, se consigue un palo de maximo 1 me-
tro, luego se consigue una tira de cumare de maximo
50 cm, la cual se ata al palo. Por ultimo, se hace una
especie de mini tablita en forma de cruz para luego
atar en la tira.

Una vez terminado el trabajo, el juguete esta completo
y listo para jugar.

Se coge el palo y se da vuelta meciendo la tablita de
forma circular hasta que produzca el sonido rum rum
rum rum, propio del tdbano real.

EL JUEGO DE SEMBRAR PINAS

Juego

Lengua: Castellano

El juego de sembrar pifias se realiza en el rio. Comien-
za de la siguiente manera: primero el jugador toma
una gran cantidad de aire y se sumerge bajo el agua.
Después, suelta el aire poco a poco, generando pe-
gueiias burbujas que salen a la superficie en forma de
filas que parecen surcos de siembra de piias.

El juego consiste en competir con otros jugadores.
Gana el jugador que tenga la linea de pifias mas larga.
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LA CUERDA /
Juego > 18|
Lengua: Castellano <)
Narrado por: Cristian Camilo Correa A

Para jugar se necesita una cuerda y mucha habilidad. El juego
consiste en realizar figuras o gréficas de objetos, animales o per-
sonas con la cuerda tejida en las manos del jugador. El objetivo
es realizar figuras muy complejas y mostrarselas a los demas.
La dificultad de las figuras depende de la destreza de cada uno.

ABUHt KUYARI YAHt ~INO
El bafio del diablo

Juego
Lengua: Cubeo - Castellano
Narrado por: Dasheira Yirama Silva Villa

Este juego se desarrolla en el rio. Todos los jugadores se sumer-
gen bajo el agua y, en orden, van saliendo a la superficie con
una posicion especifica.

Pierde el jugador que se equivoque en el orden de la secuencia.

Nifas:

(La primera nifia sale con las manos en la cabeza). Mamarimikako
hiedoko hipobire héni etaibiko

(La segunda nifna sale con las manos cubriéndose los ojos). Yobokako
yacorire bieni etaibiko

(La tercera nifia sale con las manos sobre los hombros). Pikard yobokako
aribore héni etaibiko

(La cuarta nifia sale con las manos en la cintura). Yobekirivi yobokahiko

yapitditor héni etaibiko
Nifos:

(El primer nifio sale con las manos en la cabeza). Mamarimikaki hiedoki
hipobire héni etaibi

(El segundo nifio sale con las manos cubriéndose los ojos). Yobokaki
yacorire bieni etaibi

(El tercer nifo sale con las manos sobre los hombros). Pikard yobokaki
aribore héni etaibi

(El cuarto nifio sale con las manos en la cintura). Yobekirivi yobokahiki

yapitditor héni etaibi.

~
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DURI TARABt

Juego
Lengua: Cubeo

Recopilado por: Javier Alejandro Correa
Gutiérrez

Duri tarabi (3 veces)

8mimoé& hohaibo

€mimoé hohaibo (3 veces)

Explicacion de la ronda en Cubeo:
~heniari ha~ibi

korikai dobakire

hipobi totarihar~i

diibahi~e haibi, korikai dobakire
mamarimika, tarabire

yobore kihino piehino hiayi korikatibayi
yobekie niino bikiki bihie hiayi

no bahi kamukai ~heni nakdba~i nubaibi
turturtur aibi

nakobar~i nubaimi nar~e heni~ari ha~ibi
yebayo ~ari heni~ari ha~ibi pirire
kokokababi tami aibi ~ire

yobo heniari ~haimi aribore

aibi ~ire, tacaca, tubaromu

pikaro~a heni~ari ~hari : b
etaino vorf, etarT kuyaibi
miimibo tekint keteni ~ire
mabureni vodama vorf eart
koeni nahlidama mumikire, aru, ~nui
nare huibi mumidi

hurihebenita nui yahuino bubaibi

Traduccion:

Ronda de frutas \31

Ronda de frutas (3 veces)
batido de wasay
batido de wasay (3 veces)

(¢Cuanto ha crecido?). Cuando termina la ronda
se repite la primera estrofa tres veces, después, se
sigue con la segunda estrofa y el coro tres veces.

- Preguntan al jugador 1 (el que estd en la mitad
del circulo) tocando en la cabeza con la yema de
los dedos, quien responde con un eco muy bajo.

- Lasegunda vez que le toca la cabeza debe responder
un poco mas fuerte.

- Latercera vez que le toca la cabeza debe responder
muy fuerte.

Después lo levantan de las orejas hasta dejarlo bien
parado.

El jugador 1 comienza a preguntar a cualquiera que
esté en la ronda. Pregunta sefalando las manos y
el otro jugador le responde que “es el palo de mi-
rapiranga”

Después le pregunta a otro jugador sefialando el
hombro y él responde que es asiento de cao cao
(tacaca) y asi va preguntando sucesivamente a to-
das las personas del circulo. Algunos responden
gue son palos, otros que son frutas.

Después, el jugador que esta en el centro intenta
salir del circulo y los otros jugadores no se lo permi-
ten, hasta que por fin logra salir. Luego se aleja del
grupo unos cinco metros.

Los que estan en el circulo comienzan a buscar al
jugador que salié, simulando que tienen machete
y moviendo las manos de un lado para el otro, re-
presentan una busqueda en el monte, hasta que lo
encuentran. En este momento, el jugador 1 se ha
convertido en un panal de abeja y los otros nifios
representan acciones como si estuvieran cortando
el arbol, después de un largo rato han conseguido
tumbar este arbol y sale detras de todos los parti-
cipantes el jugador n° 1, los otros deben de esca-
parse sin que este jugador le toque en alguna parte
del cuerpo, quien lo deje coger queda eliminado
del juego y se convierte en compafiero del jugador
1, Finalmente, todos los jugadores terminan con-
vertidos en abejas. Y asi termina el juego.
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UMA TENI YAHUi TARABY LAS PINAS

Lengua: Cubeo Juego

Recopilado por: Luis Severiano Silva Jaramillo Lengua: Castellano

~0a (5 veces) Narrado por: Gary Anderson Silva Villa
~heniari hda Tmmada ~ari ~nditargs En este juego se integran por igual los nifios,
. o ) las nifias y los jovenes de la comunidad cuando
ihi ~ardnditamy aimada se van a bafiar al rio.
kebetewt ameda Para comenzar el juego, el grupo de jugadores

debe subir a un arbol o a un barranco en la

aru yaini hata Tmada i ; A
orilla del rio. Después, se lanzan uno a uno al

~0a (5 veces) agua sumergiéndose completamente y conte-
o ) ) ) niendo la respiracién. Ahora, ya bajo el agua,
~heniari hdTmmada ~ari ~nuitars aimada cada jugador deberd soltar una serie de burbu-

ihi ~aranaitame fAghéhioi aimada jas mientras nada en linea recta.

El jugador que pueda producir la mayor canti-
dad de burbujas es el ganador del juego.

kdbetewd ameda hawa wajoca yawi
dkeabe ameda
yaini hata Tmada

~0a (5 veces)

~heniari hameda ~ari ~n#itare ameda
ihi ~aranditamu fivhéhioi aimada
kutewd ameda ha ameda

aru kendrd nuimada kuinakd kuinaka
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LA RANA (Traduccién)

Juego
Lengua: Castellano
Recopilado por: Luis Severiano Silva Jaramillo

En primer lugar, se escogen varios nifios y nifas
sin importar la cantidad. Después, del grupo se
elige a un nifio o0 a una nifia para representar a
un adulto que siempre hace preguntas.

Para comenzar, los miembros del grupo se sien-
tan en fila, uno tras otro, poniendo las manos
en la cintura del compafero de adelante, asi,
imitando los salticos de la rana, sin soltarse, van
avanzando hacia el nifio que representa al adul-
to preguntdn, quien no tarda en preguntar (en
lengua)

- ¢Adénde van? —
El grupo responde en coro:
- A comer pifia —

Si el adulto preguntdn les dice que estan ma-
duras, el grupo de ranitas continda su camino
saltando en la cola.

Si el adulto preguntdn les dice que estan biches,
las ranitas se caen hacia atras.

EL TABANO

Juego
Lengua: Castellano
Recopilado por: Javier Alejandro Correa Gutiérrez

Este juego puede realizarse con una o varias per-
sonas, sin importar su edad. El tdbano lo juegan
nifios, jévenes y adultos.

Primero se debe buscar el material necesario: una
hoja de cumare, inaya o wasay, una cuerda corta y
un palo delgado.

Ya teniendo la hoja, se construye con ella la figura
de un tdbano, después se amarra a la cuerda y la
cuerda a un extremo del palo.

El juego consiste en hacer girar el tdbano cada vez
mas rapido, hasta que comience a sonar como un
tabano real.
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Pituna
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JUEGO DE LA CHICHARRA (ciaidi yahuino)

Juego
Lengua: Cubeo

Recopilado por: Roselina Martinez

Se canta mientras se toman de las manos y las mueven de arri-
ba abajo, quedan eliminados del juego quienes se suelten las
manos donde las tienen agarradas, este juego corresponde al
sonido que emite la chicharra en horas de la tarde, tipo las 6:00
pm, y se repite en varias ocasiones hasta que finalmente quede
un solo participante quien es el ganador.

Este juego es de nifios y nifias en grupo, maximo de 6 nifios y ni-
fias o intercalados, no tiene una traduccion al castellano ya que
este sonido es lo que emite la chicharra (¢iaidi)

Kara~ru ~fai ~fai ~fai (se repite en varias ocasiones hasta que
quede el Ultimo participante)
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Piracuara

A"KE" MA"K} KtREBE (Hijo de mico
cosquillero)

Canto
Lengua: Tucano
Narrado por: Moisés Guerrero

Canto infantil en Tucano para imitar acciones y
movimientos del mico.

“Este juego lo aprendi cuando sali de acompafante de
los adultos mayores, se cantaba después de una danza
larga para descansar y reir un rato”.

Moisés Guerrero, etnia Tucano
A"ke maPki kirebe, A"ke maPki kirebe, A"ke maPk¥
kirebe

a"ke ma"ki kirebe, APke ma"ki kirebee.

A"ke ma'ki nu'klibe, atke ma"ki nu'klbe, a"ke ma"k¥
nu'klibe

a"ke ma"ki nu'klbe, APke ma"ki nu'kiibe.

A"ke ma"ki siabe, a"ke ma"ki siabe, a"ke
maPki siabe

a"ke ma"ki siabe, a"ke ma"ki siabe.

Traduccion:

El hijo de mico se mueve, el hijo de mico se
mueve, el hijo de mico se mueve, el hijo de
mico se mueve, el hijo de mico se mueve.

El hijo de mico se para, el hijo de mico se
para, el hijo de mico se para, el hijo de mico
se para, el hijo de mico se para.

El hijo de mico camina, el hijo de mico cami-
na, el hijo de mico camina, el hijo de mico
camina, el hijo de mico camina.
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B#"P+ POARI _SOA'Gt — (La araiia
mona)

Canto
Lengua: Tucano
Narrado por: Moisés Guerrero

Canto infantil en Tucano para imitar acciones
y movimientos. Cada vez que se mencione
una accioén, se imitaran los movimientos al rit-
mo de la cancién.

Ni'ki bi'pt _soagi yu’kipi mijawa’pi

to wemigi du’umuimadijawa doMkemitd
wa'pi (bis)

Kito wa _werica _maja kimera

Wai wéjera (Bis).

Traduccion:
Una arafla mona
se subid en un arbol

Al no agarrarse bien se resbald, se cayd y se
lastimo (Bis)

Si no se recupera de la caida

pescaremos con ella (Bis).

A'MUSO - (El colorado)

Canto
Lengua: Tucano

Narrado por: Moisés Guerrero

Deben imitar la palabra “muy chiquitico,
muy rasquifoso”, rascandose el cuerpo
cada vez que cante.

A’musii nimi _kaguaja nimi
_afiuro _wa'kigu (bis)

_kiajare fa’ki, fia’ki, fia’kT, fa’ki fa (bis)

Traduccion:
Es un colorado muy chiquitico,
muy rasquinosito (bis)

A ese chiquitico rdsquese, rasquese y ras-
guese (bis)

YUSEACA YUSE (Joselito)

Canto

Lengua: Tucano
Narrado por: Guillermina Crianza
Traducido por: Fredy Montaiia Seringa

Cancidn que surgié alrededor de la ne-
cesidad de decirle “no” a los hombres
gue pedian la mano para esposarse con
aquellas mujeres que estaban en contra
de la decision de sus padres de entregar
a sus hijas. Es una cancién para recochar
y pasar momentos agradables.

Yusea cd Yusé nicGsamo
mimerd va ve nicdsamo (bis)
Yusea cd Yusé nicGsamo

miré yabi niasi nicdsamo (bis)

Traduccion:

Joselito José diré
que no iré con usted (bis)

Joselito José diré, diré que no me gusta
usted (bis)
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EL TIGRE QUE SE CONVIRTIO EN HOMBRE

Cuento

Lengua: Hupda

Narrado por: Marcos Gutiérrez
Traduccion: Ismael Garcia

Transcripcion: Sergio CubillosChucanma ty jaman jan ni &
tenma t& jamenk-ran ma nirgway vét donma tg aman vét mofian
a flaanm veité ne bajanamantan noi ma tg teuin ypvnmyy tu
vengtenm 12 cdraj nénte noima jimuken nuru pa ahgbocoream
yuiwai. wereyuste ygma tu saiaima mot to ketdajima burs yirgyo ma
tg jimnereima ygjys ndan chodjcaima téjanm swima te jan venny ty
y4jyt sakereima ty fiirayo mai to seteima, vayaima té tg teamma
nicand tu keiama fiaanma tv waima tu kequema tu saketcaraima
to ocbut ty ne tymbujuma jirgjat am jubii an teen aja ty keyen
flaan tu veret wiv vajaima nirubei tu tejen tv dé’ otoima do chd
"omteima te nojd fiire ni te keicusuima ocmofian ty keye yucamna
te yeima ocmoiian jui bai tg flaan vureima.

A

A A A A A A

Niruyo chaasoma tu pictima waito cojot jamacaraima fiaanse yuttu
taisee jup lluraima dejanma te juyeré tiwanma tg wapdaman
heet oggima am yd nocan venysijin nojoima yamainm un cdra
hojoimo jut sé fcanm, tu se jamacaraima te mofian nejdé jivoni
se jisupni varanmni ma netetep fiiruma tg vereima queisuma
jupipa flaampatup ure tu vejgnica bupapocon jusuyu, ty teensobai
a teen nuicampa ty nerejinm, ¥n pajaimapa ydcaran ty yu pa
némni firgbai caobok yejni neede tg jygome boot ty jaran medeima
murgjo an jopa yu teedujut tay meima jipare ng yuro ngcan
vejgtypa aja nojoima ty Naase ty moi ceduji tujan feyuimo, yu

sause nacaraima.

Traduccion:

Cuentan las creencias o las historias de los abuelos que, en un
sitio muy alejado en el monte, un hombre y su mujer tenian una
chagra apartada. Un dia a su familia se le acabé el casabe y no te-
nian nada para su consumo. Fue asi que por la mafiana el marido
quiso sacar casabe donde sus parientes, en otro sitio. De regreso
se quedd muy cansado con el canasto de casabe, mird hacia arri-
ba y vio pepas de siringa, asi que quiso subir y sacar para llevar a
su casa. Dejo su canasto de casabe, subié y cuando bajo de nue-

VO se aparecié un tigre muy bravo y lo matd. La sangre de él cayd
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encima del canasto. Sin darse cuenta de esto, el tigre cargd

el canasto y se fue.

La mujer tenia su cria, que era un pajaro cao cao. Al darse
cuenta que el marido no regresaba mando al pajaro a mirar.
Apenas salid vio de lejos un tigre grande y el pajaro gritd y
grito y salié la mujer reconociendo que era el marido, pero

para él era un tigre.

Llegd a la casa, saludd y dejé el canasto. La mujer tenia mu-
cha hambre y quiso mojar chivé. Al mirar reconocié que no
era su marido, asi que bajd al puerto y entré al hueco de Tatu
y de un momento a otro llegé el tigre para comérsela, pero
en el hueco habia un avispero y ella se aguanto alli hasta que
el tigre se alejé del camino.

La mujer calculd a qué horas regresaria el tigre, asi que salid
de prisa y corrié hacia donde sus hermanos. Llegd gritando
y les dijo que no habia reconocido a su marido. Corrieron
hasta su casa y apenas entraron llegd el tigre convertido en

hombre.

Ellos sabiendo que era una persona dieron quifiapira y mani-

vara, pero él no quiso comer, solo de tomar.

La familia estuvo pendiente para matar al tigre.
Cuando tomé la cuya de manicuera el guardia
saco un palo y el tigre vio el reflejo en la cuya,

pero en un descuido lo mataron.
La familia emigré e iniciaron en un mundo nuevo.

Esta historia nos ayuda a concluir que es impor-
tante reconocer hoy en dia muy bien la naturaleza
y el mundo porque hay historias o creencias que
pueden suceder como la del tigre-payé




EL CUYA

Cuento

Lengua: Hupda

Narrado por. Marcos Gutiérrez
Traduccion: Ismael Garcia

Transcripcion: Sergio Cubillos

— e e

— Danney Porao

Cuyé maa te cBj®  Cuya te jairs n weendf Tuyi chaa ti pogdn
ty ~geveke ma

Judparan nudys niri, tytcha pugni do’ tedo’ kité té pendejan
to doo’ckirii, j3irs n

tuicknin nocys jgnm yican wgranni ma chda juhni ygtéré am

nuc unm tuinté amné ~jairim

kha’ye niri ~aa ~ojo kiwimboc gisu yitenc, noPriri fiiribai to

vam¢ama tejanm do’d"sé” ne

ki winboc Airfrf te jairT bay te 6myobai ti po" sam mati tun surui tisep
hirim tuisep ty jibac jiri yei noima ty k"8bey, ji ¥ bair tiwi, pa ts poam ma
cBjd " Friné wereec’'md, baknisanma ty yewecbe niricma tu sak caicma to
sack jambaiicanm tu pat nojibai, tewec sacat no"mi, juT maja ty jupajiri
yucts janaman wecni ma tidine éwétiéima géwécneima nirimaja temi3ja
wirimboyma3ja té, penkdéjam ahti j&imijim, wiramnibai weknim nime jupdi
nefmtépa noima bunwai firff jupdi peima j3iri penii jupdi, ikeima am
cuya bickchan yipa jigmen jupnente noinma, etxemana tgneimte etxemana
k"ora neimté noima. Een joc'tenm sa’arin tg sanmner@inma jup pupni
yey am afiaman jamai &rem no"yoc jameékara may. taiman tusupp&méi-
ma, pesavai. tgjupyunniri t& cho’oriyei, chd’0ri burugiri ty jupyuma tik-
cha’dkd’amse, ka’ari, aknima tg nojo. tuc iewdse wkni jirfma aktéjétima
tu jaksawe, to nojd bay, 8"témdibay ki’dcma cho’dctac, Ectac. ko’octac nojort
té nauteri noima"be, niribey iiso ni subda coy nojdima ko’ktac tu Tbe tu
nojdipa jeweeniwai niririma ty sakninokerey uptéds saknino kecni nee
amaan chaa co0ti peknari kdjobay cuya maa tu bychanyi dja jairT ican

tyjan peknatyl noima firi botan do’jane yi kd"yi
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Traduccion:
El Cuya

Cuenta la historia y las creencias de los antiguos ante-
pasados que en tiempos en que volaban las hormigas

en invierno estaba un hombre con su mujer.

Una mafiana, el marido cogié su rumbo a buscar hor-
migas en el sitio de siempre pero lastimosamente no

habia nada.

De regreso a casa se encontrd con una persona de otra
tierra, el hombre cuyd, quien le contd que en un sitio
habia muchas hormigas. El hombre se fue de prisa a
casa, saco su canasto y se fue con cuya. En el cami-
no se encontraron un palo entrecruzado y el cuya dijo

gue era la entrada a otra tierra.

Cuando ellos entraron la tierra era diferente, buena y
silenciosa, alli era donde el cuya habitaba y conseguia
su alimento. El cuyd mandd a mirar a las hormigas y de
regreso encontré durmiendo al hombre y le conté que
se encontraban en otra tierra (Umari). El se asusto, le
echd ceniza en el pecho, y se subid al arbol. Por la ma-
fiana se levantd y se fue a quemar, lo llamaba y no
aparecia. De regreso con su canasto lleno de hormigas

lo llamé otra vez y no bajaba del arbol. El cuyd cogio
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dos canastos mas, dejo todo para su comida y
se fue. Bajo y comid de las hormigas. Siguid su
camino y no encontraba nada hasta que vio un
cafiito, alli miré solo las alas de las hormigas
que el cuyad comid y después él dejo esas tie-
rras. El hombre no tenia nada de alimento y vio
un guamo en el cafio, alli vivid un mes comien-

do solo guama.

Después de un mes unas personas llegaron a
donde el estaba y le preguntaron que si era la
persona que habia botado cuya. El tenia ganas
de ir con ellos, pero lastimosamente no que-
rian llevarlo porque no era del mismo grupo.
Pasé un tiempo y después de eso llegd su gru-
po y se lo llevaron. Consiguié su mujer y vivié
con ellos por mucho tiempo pues ahora estaba
en la tierra propia de donde era, pero la mujer

era de gente umari.

En tiempos en que caia el umari, habia una se-

fora que siempre los recogia, alli vio a dos ge-

melos y prohibid a todos recogerlos cuan-
do cayeran. Después de un rato cayeron
los gemelos, la sefiora queria recogerlos,
buscd y no encontré nada hasta que se
puso a llorar y ahi vio dos pepas converti-
das en personas, era su propio hijo con la

mujer umari.




Teresita
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Ct't tMiINO
Cuento
Lengua: Piratapuyo

Narrado por: Arsenio Zuluaga Medellin

Arikiro ci’t imino nikata nikipt tinino va“aye, tiquiro to6 fiaka’kiro nikafio
ih’kifiopt ih’ki ya“aye niaye ah’kea saye tikina ya“u didioriare se’jeyaye ci’t
imino came niaye yi'igi oh’dioye kena'tiaro oh’kakatare niaye au ni
tée o’dio yeaye came ya’a yapiavaye ah’keape sa ye vana’'niaja niaye,
saye ci'# #imino niaye Gnemoia mi basi mijataya niaye yukina mijamasiedaga
yi niaye ci’t i'sd nemonata niaye ah’keape, came clre nemujavalle ci'
#mino to pi tiquiro yapesa yapiyidiavaye tiquiro saye pesagi yairo viaye,
niaye tiquiro bina disé mujiari mi koro pirita niaye ci’i re, yairore yutiaye imi
saye tiquirodoka yairo ni'jisaye tiquiro to dijiigi fia’a boramodia tiquiro
yairo dapibii bora pea ve'je jaye. Tiquirdre vejesa tiquiro mena quenare
pi‘jiro va sio ya’a yeaye. Tiquiro co’aré ne’ve o’reve plitipeaye ci’i imino
sa tiquiro yegi fiano yairo namono ya“adtaro nimaye tiquiro yaro vagita
yuki doka nika kope ijiaye tikope ijiaye weci copé.

Ti'i co’pepli ditimasavaye tikopept sa’agi fia cotemaye tiquiro vijia'tagi
yaro'taro nimaye, pe’ye decori coté ju’a aba yairo yaria’vaye sa yariagi
fa ci’t imino fiato ya“a yeaye sa’a tiquiro ei’t imino de’sayaye.
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YAI’GA NiKiRI DARARI’KORO

Cuento

Lengua: Piratapuyo

Narrado por: Arsenio Zuluaga Medellin

Nikata ijiaye nikakoro ptiaro ponatiaye tukina’
gamena

Weseri dara yetiaye, tikoro decoripe wa’gi
yaiga vesema diticapi basapesa

Yetiaye sayero 0°0sa nie'tiaye i'sa darana
ve'sepi yaiga nietimaye tiera’coe nigi pesake-
tiaye

Tikino daragita bica vetiaye a’ri 0jd, yo’6,
senad, iré ijipitiye mari masa yayeboro, tiko-
ro nikino dararicoro tikoro poé’mena ne’toa
tho’ya ah’peyere apedecoquept sioro ki ye-
tiaye.

Saye’ye yaigare nie'timaye i'sa isare oma’di-
taya yikidika abaronidi, o’osa ni yitiaye yaiga
va'asi sioro ba’sagi niaja came acoro a’taye
poto’ti, yaiga tipere pototi jia abaye saye ari-
koro nikiri dararikoro ya’wipt yaye sinino wa-
maye tiquiro eh’sa gi niaye mi yaye sinigi niji

siayequina yaye ijiera're.

O’kufia yire mimaye, tipere fiano yusduaye yaiga camepi wakua-
ye yi'ita yedoerati yi ni iti yeaye

Sayé toquiro yaiga itigi fia yayega 0’6 yeaye.

Arire marine yaire, marine ari kiti yaure jia abayeque dara daru’
yero kamene.




WAMIMASA KI'TI
Cuento
Lengua: Piratapuyo

Narrado por: Arsenio Zuluaga MedellinNikd'ta ni-
ka’kiro masino ijiaye tiquiro

mi’ji staroniaye tiquiro yawire, stameno

nemeo ma’adia waye borakia marikiro yepa

pure yidimadia waye ko’pé pi yerosa

sa ye topire eh’saye wami diapi tikina ijiaye wamumasa.
Sayeye wami ko dripe boro re tikina wamimasa wa’a
miaye wami botori pire; nika de’ko ma’suno tikiro
fa“akuro yikiisa po’ka mena wa’ja yo’a taye, saye

sini tuaye nint tarikiro pire: mi’sa no’é wana nia’jari
niaye, tikina wami masa yitiaye : isa wana'niaga

dika tina wana’niaja niaye, yigi wita niaye masino
akiena yikisa madato niaye ijire watiri” coeh” ga keno’dno
ata’ya niaye came ti’koegd mena wa’ja ninita yo'ja
eh’saye tiquina wakiri wami boto pire.

To pire e’sa wami kipt saka pitia waye kome tikina

yeaye, bikawa tiasa so’dkaye s0a tiasd bora kaye.
Boragi yanore mari masi, sayero nikakoro bikioro

E’saye ti wami boto pire koté se’jé yero e’saro
tikoro

Kote ra gi bia masd tikoro pa’no ya'dmiaye sa-
yero

Koteaye tokoro masdno.

came siepe mena’a nikaria di’saria ga bora’ye,
ti'ka

iji'laye ti'’koro makino, borasa’kia ti'ki dapoto
masino bu’a

ka’waye, tipept tikoro makinore bokaye.

Tiquirope tikoro makino iji, niminope, tiquiro
pa’koro ijiaye.

> S S T T T T T T TS TS
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YU"KUMAPSONO
Cuento

Lengua: Piratapuyo

Recopiladores: Reimunda Vieira, Maria Flor
Uribe Medellin, Mauricio Lozano, José Arami:

Un dia una sefiora llamada yu"kumasdno se fue ¢

camino y vio a un sefior que se convertia en un arbol. Al
regreso la sefiora no conseguia comida y no tenia don-
de dormir. Se subié en un arbol llamado Molinillo. En
la madrugada bajo de ese palo y encontrd un cangrejo
grandey en la lengua Piratapuyo lo llamamos a"pisui. El
cangrejo estaba llevando frutas para hacer dabucuri a
los pescaditos del cafio di'ké (cafio caloche rayado)

Al llegar en el cafio aMpisui empez6 a cantar fieré waru
keke, fieré waru keke, ofreciendo las frutas a los peces
del cafio y le sorprendid que todos salieran a recibir la
visita inesperada de aquel personaje. Yu'kuma"séno, al
no poder acompafiar al cangrejo porque debia seguir

caminando en busca de su casa, siguié su camino dejan-
do al cangrejo en su gran fiesta y caminé durante mu-
cho tiempo hasta que encontré una palma de corom-
bolo que estaba cargada de frutos deliciosos y al verlos
tan cerca se subié en el drbol mds cercano para bajar el
racimo y se sentd a comer encima de un tronco mien-
tras descansaba.

De pronto llegd un tigre y le preguntd que cémo habia
bajado el racimo de corombolo. Ella sabia que el tigre
se habia acercado con un interés de por medio y le dijo
gue primero le iba a enseiiar a rajar el corombolo y que
para eso le tenia que mandar una pepa. Mientras tanto
pensé que lo tenia que matar antes de que la agarrara,
y asi lo hizo. Con el mismo corombolo le tiré muy fuerte
en los drganos genitales y el tigre no aguantd y se mu-
rio.

Al rato llegd un morroco a comer el higado del tigre
muerto, pero la sefiora siguié su camino nuevamente y



se encontrd con unos gusanos wasokuro _i'ia quienes le avi-
saron que ya estaba muy cerca de su casa. Ella se puso muy
contenta pensando que habia valido la pena caminar tanto
tiempo para llegar a ese lugar tan afiorado. Muy contenta
siguié caminando un poco mas, pero se sentia nostalgica al
ver que estaba en rastrojado con un bejuco de totumo. Un
tente muy asustado la recibié con esta cancion dando vuel-
tas alrededor de la casa abandonada... fiefiefiee, fiefiefiee...
avisando que tenia un bebé en su vientre y que muy pronto
iba a tener un parto. Y fue cierta aquella alarma del tente
porque yu"kumaPhséno tuvo su parto dias después de haber
llegado a su casa.

Después de unos dias, un perezoso vino a hacerle la visita
porque recibié la noticia que habia nacido un bebé cerca
de donde vivia yu"kuma"séno. Al ver que tenia compafiia
pensd que el perezoso podia ayudar en el cuidado de su
bebé y le propuso que le ayudara y que tuviera en cuen-
ta algunas recomendaciones (no maltratar), mientras sa-
lia a rebuscar comida para ellos porque veia que ya no

tenian que comer. El perezoso muy amable aceptd la res-
ponsabilidad mientras yu"kuma"séno salié en busca de ra-
nas para la cena. Cada vez que se retiraba de la casa se arre-
pentia mas pensando en aquel animal que estaba cuidando
de su bebé. Dio un paso mas y se devolvid porque no podia
seguir sin saber si le estaba cuidando bien. Cuando se acer-
co a la casa escuchd que el perezoso cantaba mientras hacia
dormir al bebé encima de su barriga. Colgada en un palo ella
escucho detenidamente lo que decia aquel animal en la au-
sencia de su madre,_ajajooo, ajajooo, sisiru, sisiru (bis), can-
taba meciendo con mucho cuidado para no despertar y ella
sin que el perezoso se diera cuenta se devolviéo muy tranquila
sabiendo que su bebé estaria muy bien bajo el cuidado de
aquel animal desconocido.
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EL RATON Y LA SENORA KOEGO

Cuento
Lengua: Piratapuyo

Recopiladores: Reimunda Vieira, José Aramis, Rudy Angéli-
ca Caballero, Mauricio Lozano, José Aramis.

Una sefiora llamada Koégo llegd a la casa de un ratén que vivia
muy cerca de su casa. El ratén tenia de comida pataba en pepas y
pilado, al pie de un poste de su casa. Koégo le pididé que le regalara
un poco porque no tenia nada para comer, pero el ratdn contesto:

-Ratdn.... deme patabd. Repitiendo lo que decia la sefora una vy
otra vez. Koégo volvid a preguntar:

- ¢Raton su sefiora esta por ahi? Y el ratén le respondié:
- ¢Su sefiora estd por ahi?

Koégo muy enfadada le dijo al ratén que era un animal muy malo
por no haber compartido su comida y para no darle nada repetia
lo que ella decia.

MANAGA

Arrullo

Lengua: Piratapuyo

Narrado por: Arsenio Zuluaga Medellin
Mandga himafia

Yairo doegui omasuavati

Managa himafia _hay, hay.

Traduccion:

Umari negro pensando que era tigre se fue corriendo, Umari negro
_hay, hay.



O"SO BAPSAYE (Cancion del
murciélago)

Canto
Lengua: Piratapuyo

Narrado por: Arsenio Zuluaga Medellin

OPMsocaturu _marine o"ko wastesrikiro
Yaria’re yariaio’ti

I"kia _to’rine nek&’taya

To’akifia, to’akifa

OPMsocaturu _marine o"ko wasteso’rikiro
Yaria’re yariafio’ti

I"kia _to’rine nek&’taya

To’akifia, to’akifna

Traduccion:

El murciélago, el que nos regaba agua
Se murid, ha muerto.

Traigan los sonajeros de inaya
To’akifia, to’akifia

El murciélago, el que siempre nos re-
gaba agua

Se murio, ha muerto
Traigan los sonajeros de inaya

To’akifia, to’akifia

YAIRO CANINO PONO

Ronda infantil
Lengua: Piratapuyo

Narrado por: Arsenio Zuluaga

"sa ni'kipt a"pena Yairo _carino pono

"sa ni'kipt a"pena Yairo _carino pono (bis)

"sa ni"kipt a"pena Yairo _carino pono

"sa ni'kipt a"pena Yairo _carino pono (bis)

¢éNee yairo dufsearo nihari? _carino nira
gue esta haciendo el tigre? estd durmiendo

.,00000000000

"sa ni"kipt a"pena Yairo _carino pono

"sa ni'kipt a"pena Yairo _carino pono (bis)
¢Yairo duMsearo nihari?

Mmmmmm Nu’mic3d’ta’raa

_dddaaadaaadaaaaaa
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"sa ni"kipt ahpena Yairo _carino pono

"sa ni"kipt a"pena Yairo _carino pono (bis)
¢éYairo du"searo niahari? _Ahh cuysaro warasre
Cu’saro nina _aaa

"sa ni"kipt a"pena Yairo _carino pono a

"sa ni"kipt aPpena Yairo _carino pono (bis)
¢Yairo du"searo nihari? Wa’ara wiharotanina
i"sa nikipi a"pena Yairo _carino pono

Aaaaaaaaaaa _viuuu safiustedapoja.

Traduccion:
Vamos a jugar en el monte mientras el tigre duerme

Vamos a jugar en el monte mientras el tigre duerme
(bis)

Vamos a jugar en el monte mientras el tigre duerme

Vamos a jugar en el monte mientras el tigre duerme
(bis)

gue estd haciendo el tigre? esta durmiendo
00000000000
Vamos a jugar en el monte mientras el tigre duerme

Vamos a jugar en el monte mientras el tigre duerme
(bis)

gue esta haciendo el tigre?
Mmmmm se mueve, ya casi despierta
_aaaaaaaaaaaaaaa

Vamos a jugar en el monte mientras el tigre duerme
(bis)

Vamos a jugar en el monte mientras el tigre duerme
(bis)

¢Qué estd haciendo el tigre?

Ahh se fue a baiar, estd bafiando, aaa

Vamos a jugar en el monte mientras el tigre
duerme

Vamos a jugar en el monte mientras el tigre
duerme (bis)

¢Qué estd haciendo el tigre?
Casi sale, ya esta saliendo

Vamos a jugar en el monte mientras el tigre
duerme (bis)

¢Qué estd haciendo el tigre?

(Sale el tigre a coger a los nifios y nifias. De-
ben correr y gritar escapandose del tigre)
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Tapurucuara

A /LS A ALS A /LS AALALES A /LS A /AL A /LS A

KACIVAKO Traduccién:

Arrullo para nifias Iguana, iguana mandele suefio a mi nieta

para que se duerma mas rdpido y mas

Lengua: Cubeo ) -
tranquila (bis)

Narrado por: Maria luisa Alvez _ ) . o
Iguana, iguana mandele suefio a mi nieta

para que se duerma mas rapido y mas
Para niias: tranquila (bis).

kacivako, kacivako hiparamekore
viodarohako ~maumena ~oi kakoiyepe
kagivako, kagivako hiparamekore

viodarohako ~maumena ~oi kdkoiyepe

Para nifos:
kacivako, kacivako hiparamekire

viodarohako ~maumena ~ii kdkiyepe

kacivako, kacivako hiparamekire

viodarohako ~maumena ~ii kakiyepe
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UMA TENI YAHUiI TARABY

Juego
Lengua: Cubeo
Recopilado por: Alvaro Alvarez
~0a (5 veces)
~heniari hd Tmmada ~ari ~nuitary
ihi ~arandgitamy aimada
kebetews ameda
aru yaini hata Tmada
~0a (5 veces)
~heniari hda Tmmada ~ari ~ngitare aimada
ihi ~aranditamu Ayhéhioi aimada
kebetews ameda, hawa wajoca yawi
akuebe ameda
yaini ~hataimada

~0a (5 veces)

~heniari ~hameda ~ari ~nditars ameda
ihi ~arandgitamu fvhéhioi aimada
katewd ameda ha ameda
aru kenord ndimada kuinaks kuinaks
Juguemos la ronda de la rana
Hohai (sonido de rana)
Mird y pregunté: (A donde van?
iA comer pifia! dijeron ellos. No hay, dijeron.
Y se desmayaron
Hohai (sonido de rana)
¢A donde van?, pregunta.
A la chagra nuestra a comer piia, dijeron.

Ya no hay palo comestible tigre. Ya se lo co-
mié el ulam3, les dijo y cayeron desmayados.

Hohai (sonido de rana)

¢A dénde van?, pregunta.

A la chagra nuestra a comer pifia, dijeron.

Si hay, dijo. Bueno, listo, dijeron.

Y se fueron todos uno a uno.

(Los nifios acurrucados con la mano en la cabe-
za van andando un pie a la vez, en fila uno tras
otro, haciendo el sonido de la rana. Otra perso-
na les hace las preguntas...)
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Villa Fatima
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BOBORIA Forma de jugar:

Todos los nifios y nifias participantes hacen un circulo cogi-

Ronda infantil ! -
dos de la mano y dan vueltas mientras cantan la cancién. Las

Lengua: Tucano vueltas se dan hacia la derecha y hacia la izquierda, no de
manera uniforme sino imitando el movimiento de las mari-
Narrado por: Dolores Cérdova posas.

Luego se voltean y dando la espalda cada uno se coge de la

mano y siguen caminando y cantando mientras dan vueltas
Boboriaa boboriaku'sa, p"eiriku’sa wahapeca'na en cualquier direccién. Luego de esto se sueltan de la ronda
y forman una gran hilera caminando de un lado hacia el otro.
Seguidamente forman parejas moviéndose como si estuvie-
Boboria bobriaku'za mariya ku'sa ni ran bailando carrizo y asi hasta el punto de partida.

Boboriaa boboriaku'sa, yoariku'sa wahapeca'na

mariya ma"k3kaku'sa wahapeca'na.

Es una imitacién que hacen las mariposas al recorrido que hizo la canoa an-
cestral originaria de aquellos grupos étnicos que partieron desde la laguna
de leche y pasaron por aquel tendido llamado “Boboria”
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DURI TARABY (Ronda de las frutas)

Ronda infantil

Lengua: Cubeo

Narrado por: Hernan Ferndndez Sanchez
Duri tarab#, emimoe hohaibo...

tarabuchi korobi, echidy korobi...

Forma de jugar:

Se cogen de las manos y dando vueltas van cantando y
nombran flores de las palmas de inaya, pataba, miriti y
pachua.

ROBO DE PINAS

Ronda infantil

Lengua: Castellano

Recopilada por: Herndn Fernandez Sanchez
Forma de jugar:

Dos personajes; uno que siembra y otro que roba (chucha).
Los nifios y nifias se ubican en una hilera y la chucha va pre-
guntando si esta verde o madura. El sembrador se esconde y
el otro participante (la chucha) roba la fruta madura (se lleva
al participante). El sembrador busca al que ha robado la fruta.




Wacara
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Jajajo

Arrullo

Lengua: Cacua

Narrado por: Helena Lépez Rodriguez

Transcripcion y traduccion: Emilio Lopez Gallego

............

------------

jgEwe vb jGEwY jopbitad Traduccidn:

Jajajo, 1ajajo, Jajajo, wa ngymdih, wa ngemdih Jajajo, jajajo, jajajo traiga suefio a esta nifia.
quiib cheidih ¢b jggwy Jajajo, jajajo, jajajo traiga suefio, traiga.
J&jdjo, Jajajo, Jajdjo, tac buwgdat wihcanni Palomita Jajajo, jajajo, jajajo

muj nahjih, tégh téomnit A mi hija, a mi hija traiga suefio

tac buugaat wihcanni meh nahjih Jajajo, jajajo, jajajo con el brazo

tgwh téomniit J&jajé yaoh naa Sin molestar arrullando (Bis)

jiib weli pinah Jajajo, Jajajo, Jajajo Jajajo, para el precio de las guacamayas
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Resefia histdrica del arrullo jajdjo
Autora: Helena Lépez Rodriguez

Narrado por: Laureano Gallego Lépez

Los abuelos de nuestra historia criaban a un animal y lo lla-
maban Jamo, que quiere decir perezoso en lengua origina-
ria. JdAmo vivia con los dueinos de la maloca y cumplia las
funciones de un abuelo; cuidaba la casa y a la familia, man-
tenia el techo de la maloca y solo bajaba cuando lo necesi-
taban. Su historia empieza cuando una de las mujeres de la
maloca se fue a visitar a otros familiares en otros caserios y
se quedo alld mucho tiempo. Cuando regreso nuevamente,
ya con un niflo en brazos, muy cerca a la maloca se encon-
tré con un cangrejo muy sabio que le dio la noticia que la
familia ya no estaba porque CUTI (mico nocturno) los ha-
bia envenenado. Le dijo también que llamara a Jamo, que
mantenia acostado en su hamaca en el techo de aquella
vieja maloca, para que le ayudara a cuidar a ese bebe que
traia en brazos. Ella hizo lo que le habia recomendado aquel
cangrejo. Lo llamo diciendo:

- Abuelo, que pena decirle esto, pero ayudeme a cuidar
a este bebé. Iré en busca de alimentos para nosotros.

Jamo al escuchar esto contesto:

- Tranquila nietica, cuidaré a su hijo, haga lo que ten-
ga que hacer y no se preocupe mas por su hijo que
estara bien.

Al escuchar esto ella se tranquilizd. A partir de este mo-

mento Jamo se dedicdé a cuidar al bebé y mientras lo

para calmarlo y asegurarse de que durmiera tranquilo.

La historia nunca termina, pero el origen del arrullo vie-

ne del perezoso que criaron en ese tiempo.
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EL SAPO Y EL CANGREJO

Cuento
Lengua: castellano
Recopilado por: Yomaira Rodriguez

Un sapo y un cangrejo vivian en un lago. Com-
partian su territorio sin quejarse el uno del otro.
Pasado el tiempo cada uno consiguié pareja y
concibieron crias. El sapo comenzd a poner hue-
vos y el lago se llené de miles de millones de
huevos. El cangrejo por su parte también conci-
bid y le nacieron muchisimos cangrejitos.

Como el cangrejo tiene sus crias a manera de
un canguro, cuando salieron de su lugar los
cangrejitos también se extendieron por todo el
lago y empezaron a tener conflicto entre sapos y
cangrejos. Cada dia eran peores las peleas. Esto
causo que los progenitores, el sapo y el cangre-
jo, decidieran quién era el que se quedaria con
el lago para solucionar el problema.

Asi fue que una mafiana empezaron con el due-
lo. El sapo le dio pufio al cangrejo y el cangrejo
le dio pufio al sapo. Tanta fue la pelea que ya
muy rendidos, el sapo salté encima del cangre-
joy le empezd a dar pufietazos en su cara hasta
dejarla bien rota y el cangrejo tomd fuerzas de
donde no las tenia y le dio un fuerte pufietazo
al sapo en la boca y con un solo golpe le tum-
bo todos los dientes. De ahi el sapo quedd sin
dientes y el cangrejo con la cara rota.

Como no hubo ganador decidieron compartir
el lago y vivir en armonia considerando que
todo era para todos y nadie era duefio de todo
lo que el lago les proveia. Colorin colorado el
cuento se ha acabado.

/0



/1

EL TOTUMO

Juego
Lengua: castellano

Recopilado por: Lena Simoén

El juego consiste en que se organiza un grupo de ni-
fos y nifas y se indica quién va a comenzar. Buscan un
palo de donde se van a agarrar con fuerzas y todos se
ponen detras cogiendo al que esta adelante. El ultimo
gue se sienta o queda en la cola se para y va donde el
primer nifio o nifia y le pregunta écdémo va el totumo?,
entonces él contesta: “todavia estd viche y el ratén le
quiere comer”. Entonces va donde el ultimo y empie-
za a arrancar al niflo que estd sentado, quien se tiene
gue agarrar duro porque si se deja arrancar queda eli-
minado. Y asi sucesivamente hasta eliminar al primer

niflo que es el capitan del juego.
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Virabazu

NAMAKO DAIAKO

VIENE EL VENADO

Arrullo

Lengua: Cubeo

Narrado por: Libardo Sudrez T.

Namako daiako, fiamako daiako ~nainu paraiede daiako,
Namako daiako, fiamako ddiako ~fiami korika daiako,

Namako daiako, iamako daiako haveh~inare daiako.

Traduccion:

Viene el venado (Bis)
cuando atardece viene el venado,
Viene el venado (Bis)
a la media noche viene el venado.
Viene el venado (Bis)

cuando amanece viene el venado.

~iMA - YAHUINO (El juego de la rana)

Lengua: Cubeo

Narrado por: Libardo Suarez T.

i .||l"!"'1"" e LA KAnd

ey
g

Paso 1:
~“mamarimi Biino
Kaivire orehari ne yahurahiepe.

(Se llama a todos los nifios que quieran participar.
Minimo 15 participantes)
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~Nare yahureaihipob-
nare yahureaibi.

(Antes de iniciar el juego, el o la cabecilla escoge 15
participantes)

75

Pa

kuinaki niri biibi nehipobi iebai, keari heniami ~ii iede...
ihibore o karikare.

Ne hipobi ~ii kuyaie coapa yahuipdéba tidama.
Keari nope apebike, pi hiedova ne ietiieta.

(Cada vez que el cabecilla cambie de direccién, los inte-
grantes van cayendo o saltando y asi sucesivamente hasta
gue los nifos o nifias se cansen de jugar)



TATAROKO-YAHUINO

Lengua: Cubeo

Narrado por: Libardo Suarez T.
Mamar¥mi

Yahuri birahi mamarimi hiedova yahuibire ore-
hari, dapinoma bikiva aru ~kihina.

No yobo

No yobo kaivi yahurahivi kohihini, ard ~nare hi-
pokatekiyire ~heni, no yobo ne pirike~heni~kui-
naakoremu heni biivi no yahuinoré.

Yobo:

Hipoka teipdéki dapinoma kuyaiede, yahuipdé-
ba tiinomav¥, ne kaivi tiiyeta dahokaino ~mavi.

Traduccion:
Paso 1:

Para el inicio del juego se llama a los nifios(as)
gue quieran participar, los cuales pueden tener
diferentes edades.
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Paso 2:

Los nifios se retnen y escogen al capitan o cabecilla.
Se cogen de las manos en fila y empiezan el juego.

Paso 3:

Cada vez que él o la cabecilla corre en diferentes di-
recciones, los participantes van cayendo o saltando
de la fila hasta que todos los participantes se caen.

Vuelven y escogen a otro capitdn. Se acaba el juego
cuando se cansen.
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CACHIVACO

Arrullo
Lengua: Cubeo
Narrado por: Zulma Sanchez

(Con el nifio o nifia acostados en la ha-
maca, se mece y se canta este arrullo
para que puedan dormir con tranquili-
dad).

Cachivaco, cachivaco
miparamekore viodarojako
Cachivaco, cachivaco
cauhaco ovabecova

huhuka, huhuka. (Bis)

“"KUINARO HATAINO

(El puente esta quebrado)

Ronda

Lengua: Cubeo

Narrado por: Mayerly Sanchez
“Kuinaro hataino
pojeinomateaviya

yéke "maja meadar3djidi
hukurike o beiboke

bieino hivii kikike

majé haboki vaikinoT

o ~ii marake vaikino

A A A A

S

G u‘[‘ Sl

b J"—

yobocakire kuinakire hé Thomakiyebu
ke ari ~heniari ha Tnomakiyebu

yede ikir¥.

(Se escogen dos nifilos o nifias entre
varios participantes. ldealmente de-
ben ser lideres y deberdn escoger algu-
na fruta o cualquier nombre para que
otros participantes escojan. En fila van
cantando el puente esta quebrado.

A




KH HENIANt (El juego de la
yuca)

Juego
Lengua: Cubeo

Recopilado por: Karen Rodriguez
Rodriguez

Pacoma yiremareé kiihihaki
aru miré hi hivake

havé fiavakemav¥

mi aipe aiyede

hi klimaupaiyede

ardpe upaiyede

vakéni, vakéni.

% _L

(Varios participantes entre nifios y nifias mayores de dos afios, esco-
gen a un nifio o nifa para que represente el papel de chagrero. Todos
se sientan agarrados de la cintura. El primero se agarra a un arbol o a
un palo seguro. El chagrero o chagrera llegara donde el primer nifio
o ninay dira:

-Regaleme una yuca.

Y el nifio o nifa responde:

- jLIévese al ultimo si puede!

Entonces, el chagrero coge a un nifio o una nifia y jala con fuerza y
asi sucesivamente realizara esta misma accidn hasta soltar de la fila a
todos los participantes.

(Puede haber variaciones y estas dependen del organizador).
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