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Pventes entre sabedores y jSvenes
Que |os [Svenes
« Muestren mayor interés mutvo
por aprender y se acerquen a
consvltar a [os mayores.
« Ofrezcan mambe, comida.
« Sepan escuchar
Que los sabedores:
. Den recomendaciones sobre sajud
fisica, mental y espititval a Jos

jévenes.

- Dediquen mas tiempo para
otientar y practicar jun‘fo a |os
jovenes.

+ Participen mas en |a comunidad y

expresen sus puntos de vista.
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lnvesﬁgador principal: Richard Valencia Uribe
Co—invesﬁgadores: Wirdian Uribe, Alejandro Estrada
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Con este proyecto buscamos
entender por qué Jos jSvenes
tienen poca participacidn en
las actividades culturales, y a
partfir de alli, generar
espacios de infegracién entre
jdvenes y mayores



EL METODO

ArmonizZacion

Las curaciones se hicieron a |o
Iargo de todo e| proceso. Con ellas
busccamos obtener Jos permisos de
los ancestros, escuchar a os
sabedores y compartir con ellos,
que son quienes velan por el
manejo del terriforio.

Contrario a |o que pensabamos, fos
abuelos estaban dispuvestos a
escucharnos y orientarnos desde sv
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pudiéramos avanzar en nuestras \ g

metas de investigacion. HERRAMIENTAS PROPIAS Y
EXTERNAS PARA INVESTIGAR

Otros métodos
« Encvesta a [dvenes
Conversaciones entre
[Svenes y sabedores
Juegos interculturales
Dabucuri

Lo que inicialmente
vimoSs como vha
oporfunidad para

aprender, se
transformd en un
espocio de dic’:logo

ENCUESTa a JOvenes

Disenamos |os
formularios de |a
encuesta en Google,
abordando |os
.ﬂguienfesfemus
sobre [dvenes:
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Proyecciones personales

para el futuro




